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1.1 Informatika

Charakteristika oblasti

Vzdélavaci oblast Informatika se zaméiuje predev§im na rozvoj informatického mysleni a na porozumeéni
zakladnim principiim digitalnich technologii. Je zaloZena na aktivnich ¢innostech, pfi kterych zaci vyuzivaji
informatické postupy a pojmy. Poskytuje prosttedky a metody ke zkoumani fesitelnosti problémt i hledani a
nalézani jejich optimalnich feseni, ke zpracovani dat a jejich interpretaci a na zdklad¢ teSeni praktickych tkolt i
poznatky a zkuSenost, kdy je lepsi praci prenechat stroji, respektive pocitaci. Pochopeni, jak digitalni technologie
funguji, pfispiva jednak k porozumeéni zakonitostem digitalniho svéta, jednak k jejich efektivnimu, bezpe¢nému a
etickému uzivani.

Na prvnim stupni zakladniho vzdélavani si zaci prostiednictvim her, experimenti, diskusi a dalsich aktivit
vytvareji prvni pfedstavy o zplsobech, jakymi se daji data a informace zaznamenavat, a objevuji informatické
aspekty svéta kolem nich. Postupné si Zaci rozvijeji schopnost popsat problém, analyzovat ho a hledat jeho
feSeni. Ve vhodném programovacim prostedi si ovefuji algoritmické postupy. Informatika také spolec¢né s
ostatnimi obory poklada zéklady uzivatelskych dovednosti. Pozndvanim, jak se s digitdlnimi technologiemi
pracuje, si zaci vytvareji zaklad pro pochopeni informatickych konceptli. Soucasti je i bezpecné zachazeni s
technologiemi a osvojovani dovednosti a navykd, které vedou k prevenci rizikového chovani.

I na druhém stupni zakladniho vzdélavani Zaci tvofi, experimentuji, provéiuji své hypotézy, objevuji, aktivné
hledaji, navrhuji a oveétuji rizna feseni, diskutuji s ostatnimi a tim si prohlubuji a rozvijeji porozumeéni zakladnim
informatickym konceptim a principim fungovani digitalnich technologii. Pfi analyze problému vybiraji, které
aspekty lze zanedbat a které jsou podstatné pro jeho feSeni. U¢i se vytvaret, formalné zapisovat a systematicky
posuzovat postupy vhodné pro automatizaci, zpracovavat i velké a nesourodé soubory dat. Diky poznavani toho,
jak a pro¢ digitalni technologie funguji, zaci chapou zakladni principy kodovani, modelovani a s vétsim
porozuménim chrani sebe, své soukromi, data i zafizeni.

V prubéhu zakladniho vzdélavani zaci zacinaji vyvijet funkéni technicka feseni problému. Osvojuji si Casté
testovani prototypt a jejich postupné vylepSovani jako pfirozenou soucast designu a vyvoje v informacnich
technologiich. Zvazuji a ovéiuji dopady navrhovanych feseni na jedince, spole¢nost, zivotni prostiedi.

Cilové zaméfeni vzdélavaci oblasti

Vzdélavani v dané vzdélavaci oblasti sméfuje k utvareni a rozvijeni klicovych kompetenci tim, Ze vede zaka k:
systémovému piistupu pii analyze situaci a jevi svéta kolem n¢j

nachazeni riznych feseni a vybéru toho nejvhodnéjsiho pro danou situaci

ke zkuSenosti, ze tymova prace umocnéna technologiemi mize vést k leps§im vysledkim nez samostatna prace
porozuméni riznym pfistuptim ke kodovani informaci i rtiznym zplsobtim jejich organizace

rozhodovani na zaklad¢ relevantnich dat a jejich korektni interpretace, jeho obhajovani pomoci vécnych
argumentti

komunikaci pomoci formalnich jazyki, kterym porozumi i stroje

standardizovani pracovnich postupti v situacich, kdy to usnadni praci

posuzovani technickych feseni z pohledu druhych lidi a jejich vyhodnocovani v osobnich, etickych,
bezpecnostnich, pravnich, socialnich, ekonomickych, environmentalnich a kulturnich souvislostech
nezdolnosti pti feseni tézkych problémi, zvladani nejednoznacénosti a nejistoty a vypotradani se s problémy s
otevienym koncem

otevienosti novym cestam, nastrojim, snaze postupné se zlepSovat
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Informatika

Charakteristika predmétu

Charakteristika vyucovaciho predmétu

Predmét informatika dava prostor v§em zaktim porozumét tomu, jak funguje pocita¢ a informacni systémy.
Zabyva se automatizaci, programovanim, optimalizaci ¢innosti, reprezentaci dat v pocitaci, kddovanim a modely
popisujicimi realnou situaci nebo problém. Dava prostor pro praktické aktivni ¢innosti a tvofivé uceni se
objevovanim, spolupraci, feSenim problému, projektovou ¢innosti. Pomahé porozumét svétu kolem nich, jehoz
nedilnou soucasti digitalni technologie jsou.

Hlavni dtraz je kladen na rozvijeni zakova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce, algoritmizace

a dal§imi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typt dat a s aplikacemi vnimame jako prostfedek k ziskani
zkuSenosti k tomu, aby zak mohl poznavat, jak poéita¢ funguje, jak reprezentuje data rizného typu, jak pracuji
informacni systémy a jaké problémy informatika fesi.

Skola klade diiraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich pfedmétech, k tomu piispiva informatika svym
specifickym dilem.

Organizacni a obsahové vymezeni vyucovaciho predmétu

Vyuka probiha na pocitacich ¢i iPadech, bud’ v PC ucebng, nebo v bézné ucebné s iPady, s pfipojenim

k internetu. Néktera témata probihaji bez pocitace.

V tad¢ ¢innosti preferujeme praci zakt ve dvojicich u jednoho pocitace, aby dochéazelo k diskusi a spolupraci.
74k nebo dvojice pracuje individulnim tempem.

Vyuka je orientovana ¢innostné, s aktivnim zakem, ktery objevuje, experimentuje, oveétuje své hypotézy,
diskutuje, tvofi, fesi problémy, spolupracuje, pracuje projektove, konstruuje své pozndni.

Neni kladen naprosto zadny diiraz na pamétné uceni a reprodukeci. K realizaci vyuky neni tieba zadnych nakupt
pomiucek kromé béznych pocitaca.

4. roénik
1 tydns, P
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Ovladani digitalniho zafizeni
Ocekavané vystupy
Zak:
» Pojmenuije jednotliva digitaini zafizeni, se kterymi pracuje
» Najde a spusti aplikaci, kterou potfebuje k praci
» Pracuje se zakladnimi nastroji v jednotlivych aplikacich
» Pojmenuje a uklada spravnym zplsobem svou praci
Edituje digitalni text, vytvofi obrazek
UlozZi svoji praci do souboru, otevie soubor

Prace ve sdileném prostiedi
Ocekavané vystupy
Zak:
» Dodrzuje bezpecnostni pravidla a pokyny pro praci s digitalnimi
technologiemi

» Pamatuje si a chrani své heslo, dokaze se pfihlasit a odhlasit ze
svého uctu

Uvod do kédovani a Sifrovani dat
Ocekavané vystupy
Zak:
+ Sdéli informaci obrazkem, piktogramem
» S pomuUckami zaSifruje a desifruje text

5. ro¢nik

Ucebni osnovy

4. roénik

Uéivo
Druhy digitalnich zafizeni
Zapnuti a vypnuti zafizeni, aplikace
Ovladani mysi
Ovladani aplikaci - krok zpét, schranka
Kresleni obrazku, kresleni ¢ar a vybarvovani - zakladni panel
nastroji (program Malovani)
Psani slov na klavesnici, zakladni editace textu (Word)
Ukladani a pojmenovani souboru
Otevirani souboru
Prace se slozkami

Uéivo
Pravidla prace na PC a chovani v u¢ebné
Zakladni pravidla ochraby vlastnich dat
Vyuziti digitalnich technologif

Uéivo
Piktogramy, emodzi
Jednoduchy kod

1 tydng, P

Klicové kompetence
» Kompetence k uceni

* S pomoci si vybira svij ucebni styl, kterym se bude efektivné ucit

* Z nabidnutych moznosti si vybere zpiisob feseni ulohy, ktery mu vyhovuje

* Rozvrhne si ¢as na praci a odpocinek

* S pomoci porovnava a propojuje informace z riznych zdroja

Odd¢luje podstatné informace od nepodstatnych ve vékove priméfenych zdrojich

» Cte s porozuménim odborné texty odpovidajici jeho veku a tirovni u€eni

* Rozumi ¢asto pouzivanym termintim, znakiim a symboltim pfiméfenym jejich véku

* S pomoci propojuje ziskané informace do souvislosti

» Samostatné pozoruje a experimentuje, s dopomoci vyvodi zavéry

* S pomoci si stanovuje redlné a smysluplné cile v ramci svého uceni

Na zakladé kritérii dokaze zhodnotit kvalitu a kompletnost své prace

» UCi se ze svych chyb a hledd moznosti, jak by své uceni zdokonalil

» Kompetence k feSeni problémi

* Je ochoten problém fesit a s pomoci zformuluje zptsob feSeni

 V ptipadé¢ nezdaru hleda jina feSeni sméfujici k vyfeSeni problému

* Samostatné fesi problém a zvoli vhodny zptisob feseni

» Ovéfuje spravnost feseni a v ptipadé chyby hleda jiné feseni

* Pfijima zodpovédnost za feSeni daného problému
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¢ Kompetence komunikativni
* S pomoci formuluje své myslenky

» Dokaze svou praci prezentovat podle zadanych kritérii

* S dopomoci dokaze podat podle kritérii spoluzakovi smysluplnou zpétnou vazbu
» Samostatné klade otdzky k tématu

* Umozni druhym vyjadtit sviij nazor a respektuje ho

* Rozumi riiznym typiim zdznamil, obrazovych materialti a bézné uzivanych gest

* Ovlada zakladni komunikaci ve $kolnim on-line prostiedi a dodrzuje jeji pravidla
* V komunikaci s druhymi zvlada své emoce

» Ovlada zakladni pravidla komunikace

» Kompetence socialni a personalni
* Rozumi pravidlim ve skupiné a respektuje role v ni

* K druhym je tolerantni, empaticky, nevyvolava konflikty
* Vyhodnoti situaci a v piipad€ potieby poskytne pomoc
* Respektuje nazory druhych a dava prostor ostatnim ve skupiné
* Rozd¢li si role ve skupiné a pfijme svou roli v ni
» Aktivng se podili na praci ve skuping, zodpovida za kvalitu spolecné prace
» Dokaze ptfijmout pochvalu i kritiku a pracuje s ni
* Objektivné zhodnoti svou odvedenou praci a své chovani
» Kompetence obcanské
* Vciti se do situace jinych lidi, vyjadfuje podporu lidem v nouzi a té€zkych situacich
* Ve skole respektuje dohodnuta pravidla, je si védom svych prav a povinnosti
* Vyhodnoti zavaznost situace a dle svych moznosti poskytne pomoc
* Zna zéklady prvni pomoci, pozarni ochrany, USB
* Je tolerantni k riiznym etnikdm, se kterymi se setkava ve Sskolnim kolektivu
 Zapojuje se do kulturniho déni, tradic a sportovnich aktivit ve Skole
» Kompetence pracovni
» Samostatné postupuje podle navodu
* Chova se zodpovédné k sob¢ i ostatnim z hlediska ochrany svého zdravi i zdravi druhych
« Cte s porozuménim zadani prace, vyhleda potfebné informace
* Objektivné zhodnoti svou odvedenou praci
» Kompetence digitalni
» K uceni se vyuziva také digitalni vzdélavaci prostiedi; vytvari vlastni portfolio zdroji
informaci a podili se na tvorbé sdilenych portfolii
» Navrhuje riizné postupy k feseni vybranych problémti pomoci digitalnich technologii
* Vytvaii a upravuje digitalni obsah v riznych formatech, dan¢ formaty kombinuje (vytvari
webové prezentace, infografiku a multimedia), vyjadiuje se za pomoci digitalnich
prostiedkil ke splnéni stanovenych cilil

» Uklada informace tak, aby je mohl v pfipadé¢ potfeby najit a pouzit i nékdo jiny, s kym
spolupracuje
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Ovladani digitalniho zafizeni
Ocekavané vystupy
Zak:

+ Pamatuje si a chrani své heslo, dokaze se pfihlasit a odhlasit ze
svého uctu
Dodrzuje bezpe¢nostni pravidla a pokyny pro praci s digitalnimi
technologiemi
Pracuje se zakladnimi nastroji v jednotlivych aplikacich

Pojmenuje a uklada spravnym zplsobem svou praci

Propoji digitalni zafizeni a uvede bezpeénostni rizika, ktera s
takovym propojenim souviseji

Uvod do prace s daty
Ocekavané vystupy
Zak:
* Pracuje s texty, obrazky a tabulkami v u¢ebnich materialech
» Doplni prvky v tabulce
* Umisti data spravné do tabulky

Zaklady programovani
Ocekavané vystupy
Zak:
» V blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program

Rozpozna opakujici se vzory a pouziva opakovani
V programu najde chyby a opravi je

Precte zapis programu a vysvétli jeho jednotlivé kroky

Rozhodne, jestli a jak Ize zapsany program nebo postup
zjednodusit

Uvod do informaénich systému
Ocekavané vystupy
Zak:
» Nalezne ve svém okoli systém a urci jeho prvky
+ Uré¢i, jak spolu prvky souvisi

Uvod do modelovani pomoci grafii a schémat
Ocekavané vystupy
Zak:
» Pomoci grafu znazorni vztahy mezi objekty
* Pomoci obrazku znazorni jev

6. rocnik

Ucebni osnovy

5. roénik

Uéivo
Pravidla prace na PC a chovani v u¢ebné
Zakladni pravidla ochrany vlastnich dat
Propoji digitalni zafizeni a uvede bezpecénostni rizika, ktera
s takovym propojenim souviseji
Opakovani — pfihlaSeni na skolni Gcet, Skolni e-mail; ovliadani mysi
a klavesnice, klavesové zkratky; program Malovani a Word; slozky

Uéivo
Vime, co jsou data
Evidujeme data
Kontrolujeme data
Filtrujeme, tfidime a fadime data
Porovnavame a prezentujeme data

U¢ivo
Pikazy a jejich spojovani
Opakovani piikazu
Pohyb a razitkovani
Ke stejnému cili vedou rdzné algoritmy
Oprava chyb v pfikazech
Kombinace procedur
Kresleni ¢ar
Pevny pocet opakovani
Cteni programd

Uéivo
Systém, struktura, prvky, vztahy

Uéivo
Graf, hledani cesty

Schémata, obrazkové modely
Model

1 tydng, P

Klicové kompetence
» Kompetence digitalni

* Bézné technické problémy sam vyfesi nebo si najde navod na jejich vyfeseni

» Uklada informace tak, aby je mohl v piipadé potteby najit a pouzit i nékdo jiny, s kym

spolupracuje

» Komunikuje pomoci digitalnich technologii i s vice uzivateli najednou; pro konkrétni
komunika¢ni situaci vybira nejvhodnéjsi technologii
* Vyuziva digitalni technologie ke sdileni dat, informaci a obsahu s vybranymi lidmi a k

tymové praci
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Kédovani a Sifrovani dat a informaci
Ocekavané vystupy
Zak:

rozpozna zakédované informace kolem sebe

zakoduje a dekoduje znaky pomoci znakové sady
zasifruje a desifruje text pomoci nékolika Sifer

zakdduje v obrazku barvy vice zplsoby

zakdduje obrazek pomoci zakladnich geometrickych tvard

zjednodusi zapis textu a obrazku, pomoci kontrolniho souétu oveéri
uplnost zapisu
ke koédovani vyuziva i binarni ¢isla

Prace s daty
Ocekavané vystupy
Zak:

najde a opravi chyby u rGznych interpretaci tychz dat (tabulka
versus graf)

odpovi na otazky na zakladé dat v tabulce
popise pravidla uspofadani v existujici tabulce
doplni podle pravidel do tabulky prvky, zaznamy
navrhne tabulku pro zaznam dat

propoji data z vice tabulek ¢&i grafd

Informacni systémy
Ocekavané vystupy
Zak:

» pojmenuje role uzivatelll a vymezi jejich ¢innosti a s tim souvisejici

popiSe pomoci modelu alespon jeden informaéni systém, s nimz
ve Skole aktivné pracuji

prava

Poditace
Ocekavané vystupy
Zak:

nainstaluje a odinstaluje aplikaci

ulozi textové, grafické, zvukové a multimedialni soubory

vybere vhodny format pro uloZeni dat

vytvofi jednoduchy model domaci sité; popise, ktera zafizeni jsou
pfipojena do Skolni sité

porovna rlizné metody zabezpeceni uctl

spravuje sdileni soubor(

pomoci modelu znazorni cestu e mailové zpravy

zkontroluje, zda jsou €asti pocitace spravné propojeny, nastaveni
systému ¢i aplikace, ukonéi program bez odezvy

Ucebni osnovy

6. rocnik

Ucivo
Pfenos informaci, standardizované kédy
Znakové sady
Prenos dat, symetricka Sifra
Identifikace barev, barevny model
Vektorova grafika
ZjednodusSeni zapisu, kontrolni soucet
Binarni kéd, logické A a NEBO

Uéivo
Data v grafu a tabulce
Evidence dat, nazvy a hodnoty v tabulce
Kontrola hodnot v tabulce
Filtrovani, fazeni a tfidéni dat
Porovnani dat v tabulce a grafu
Reseni probléma s daty

Uéivo
Skolni informaéni systém, uZivatelg, &innosti, prava, databazové
relace

Ucivo

» Datové a programové soubory a jejich asociace v operacnim
systému

+ Sprava soubor(, struktura slozek

* Instalace aplikaci

» Domaci a Skolni poéitacova sit’

» Fungovani a sluzby internetu

* Princip e-mailu

+ Pristup k datim: metody zabezpeceni pfistupu, role
a pristupova prava (vidét obsah, &ist obsah, ménit obsah, ménit
prava)

+ Postup pfi feSeni problému s digitalnim zafizenim (napf.
nepropojeni, program bez odezvy, $patné nastaveni, hlaseni /
dialogova okna)
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7. rocénik

7. roénik
1 tydné, P

Klicové kompetence
e Kompetence k uceni
» Zna své silné stranky a dovednosti a s dopomoci je prohlubuje ve své zvoleném oboru
* S dopomoci odd€luje postatné informace od nepodstatnych
* S dopomoci propojuje ziskané informace a vyuziva je ve svych praktickych ¢innostech
* Na zékladé kritérii dokaze zhodnotit kvalitu a kompletnost své prace a s dopomoci opravi
pripadné nedostatky
» Kompetence k feSeni problémi
* S pomoci vyhodnoti zdvaznost problému a zformuluje zpisob feseni
* S dopomoci fesi problém s vyuzitim ziskanych logickych postupt
» Ovéfuje spravnost feseni a vyhodnocuje sviij pokrok v feseni problému
¢ Kompetence komunikativni
» Samostatné dokaze podat smysluplnou zpétnou vazbu. Opira se o kritéria.
* V rtiznych oborech samostatné klade otazky
* S dopomoci vhodné a adekvatné argumentuje
* Pfi argumentaci voli vhodnou intonaci, gesta a mimiku
» Ovlada zakladni formy pisemné komunikace
* Ovlada komunikaci v on-line prostiedi i mimo skolu a dodrzuje jeji pravidla
» Zvlada své emoce pii obhajobé své prace a argumentaci
» Kompetence socialni a personalni
* Spolecné s pedagogem formuluje pravidla prace ve skupiné a dodrzuje je
» Kompetence obcanské
* Toleruje nazory jinych lidi
» Kompetence pracovni
* Zna a dodrzuje zékladni pravidla v odbornych ptdmétech
* Prostuduje zadani, promysli postup prace
» Kompetence digitalni
* Promyslené¢ buduje svou digitalni identitu a zajima se, jak k ni pfispivaji ostatni;
kontroluje svou digitalni stopu
* S porozuménim udrzuje sva digitalnich zatizeni zabezpecena; data chrani pted zneuZzitim;
rozpozna rizikové situace a vhodné na né reaguje
* Pfi pouzivani digitalnich technologii pfedchazi situacim ohrozujicim télesné i dusevni
zdravi
* Cituje zdroje ve své praci, je si védom svych autorskych prav; pii préaci v digitalnim
prostiedi a pfi praci s osobnimi udaji dodrzuje pravni normy
* Pozmeénuje obsah, ktery vytvortil nékdo jiny, propojuje jej s cilem vytvofit obsah novy
* Potfebné informace ziskava z riznych digitalnich zdrojii na zaklad¢ vlastnich kritérii pro

vyhledéavani; ziskané informace posuzuje z hlediska souladu s jiz znamymi a na zakladeé
vérohodnosti prislusného zdroje

» Komunikuje pomoci digitalnich technologii i s vice uzivateli najednou; pro konkrétni
komunika¢ni situaci vybira nejvhodnéjsi technologii

foof
Zakladni skola Cesky Krumlov, PlesSivec 249 A

8 z3 PLESIVEC
CESKY KRUMLOV



SVP 2024/25 ZS Cesky Krumlov, Plesivec 249 - Kopie

23 PLESIVEC
CESKY KRUMLOV

Programovani - opakovani a vlastni bloky

Ocekavané vystupy Uéivo
Zak: VytvoFeni programu
« v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program, Opakovani blokd
dba na jeho ¢itelnost a prehlednost Podprogramy - viastni bloky

po precteni programu vysvétli, co vykona

ovéfi spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

pouziva cyklus s pevnym pocétem opakovani, rozezna, zda ma byt
pfikaz uvnitf nebo vné opakovani,
vytvafi vlastni bloky a pouziva je v dalSich programech

diskutuje razné programy pro feSeni problému

vybere z vice moznosti vhodny program pro feseny problém a svuj
vybér zdtvodni

Modelovani pomoci grafii a schémat

Ocekavané vystupy U¢ivo
Zak: Standardizovana schémata a modely
- vysvétli znamé modely jeva, situaci, Ginnosti Ohodnocené grafy, minimalni cesta grafu, kostra grafu

Orientované grafy, automaty

* v mapeé a dalSich schématech najde odpovéd na otazku Modely, paralelni ginnost

» pomoci ohodnocenych grafli fesi problémy
+ pomoci orientovanych grafti fesi problémy
* vytvofi model, ve kterém znazorni vice soubé&znych €innosti

Programovani - podminky, postavy a udalosti

Ocekavané vystupy Ucivo
Zak: Opakovani s podminkou
+ v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi prehledny Udalosti, vstupy o
program k vyFe$eni problému Objekty a komunikace mezi nimi

pouziva podminky pro ukonéeni opakovani, rozezna, kdy je
podminka splnéna
spousti program mysi, klavesnici, interakci postav

hotovy program upravi pro feSeni pfibuzného problému

8. ro¢nik

Ucebni osnovy

7. rocénik

1 tydng, P

Programovani — vétveni, parametry a proménné

Ocekavané vystupy Ucivo
Zak: Vétveni programu, rozhodovani
« v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi prehledny Graficky vystup, soufadnice
program k vyfeSeni problému Podprogramy s parametry

Proménné

po precteni programu vysvétli, co vykona

ovéfi spravnost programu, najde a opravi v ném chyby
pouziva podminky pro vétveni programu, rozezna, kdy je
podminka splnéna

spousti program mysi, klavesnici, interakci postav
pouziva soufadnice pro programovani postav

pouziva parametry v blocich, ve vlastnich blocich

vytvofi proménnou, zméni jeji hodnotu, preéte a pouzije jeji
hodnotu
diskutuje razné programy pro feseni problému

hotovy program upravi pro feSeni pfibuzného problému
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8. rocénik

Hromadné zpracovani dat

Ocekavané vystupy Ucivo
Zak: Relativni a absolutni adresy bunék
« pfi tvorbé vzorcu rozlisuje absolutni a relativni adresu buriky PouZiti vzorct u riznych typt dat

N G . - Funkce s ¢iselnymi vstupy
pouziva k vypoctdm funkce pracujici s ¢iselnymi a textovymi Funkee s textovymi vstupy

vstupy (primér, maximum, poradi, zleva, délka, pocet, kdyz) VKladani zaznamu do databazové tabulky
fesi problémy vypoctem s daty Razeni dat v tabulce

pfipie do tabulky dat novy zaznam Filtrovani dat v tabulce .
sefadi tabulku dat podle daného kritéria (velikost, abecedné) Zpracovani vystupd z velkych soubord dat

pouziva filtr na vybér dat z tabulky, sestavi kritérium pro vyfeSeni
ulohy

ovéri hypotézu pomoci vypoétu, porovnanim nebo vizualizaci
velkého mnozstvi dat

9. ro¢nik
1tydné, P

Klicové kompetence

* Kompetence k uceni
» Samostatné si voli sviij ucebni styl pro efektivni uceni

» Samostantné voli nejvhodnégjsi strategie pro feseni tloh

* Zna své silné stranky a dovednosti a cilen¢ je prohlubuje ve své zvoleném oboru

» Samostatné vyhledava, tfidi a ovétuje si divéryhodnost informaci z riznych zdroja
* Samostatn¢ oddéluje postatné informace od nepodstatnych

« Cte s porozuménim odpborné a literarni texty odpovidajici jeho véku a urovni uéeni
» Samostatné propojuje ziskané informace a vyuziva je ve svych praktickych ¢innostech
* Rozumi pouzivanym terminiim, znakiim a symbolim z rtiznych obort a pouziva je
* Propojuje informace z riznych obort do $irsich celkd

» Analyzuje, syntetizuje a kriticky posuzuje ziskané poznatky

* Ziskané informace aplikuje i v jinych oborech a situacich

» Samostatn¢ si stanovuje realné a smysluplné cile v ramci svého uceni

» Porovnava své vysledky v Case

Na zakladé kritérii dokaze zhodnotit kvalitu a kompletnost své prace a samostatné opravi
ptipadné nedostatky
e Kompetence k feSeni problému

» Samostatné vyhodnoti zavaznost problému a zformuluje zptisob feseni

* Vyhleda z riiznych zdroji inforamce vhodné k feSeni problému a propojuje je

* V ptipadé¢ nezdaru hleda jina efektivnéjsi feSeni sméfujici k vyfeseni problému

» Samostatné fesi problém s vyuzitim ziskanych logickych postupt

» Samostatné vyuziva vlastni tsudek a zkuSenosti k feSeni problému

» Na zakladé vlastnich zkusenosti aplikuje osvédéené zplisoby feseni v novych situacich
* Vyhodnoti efektivitu zvolené strategie

» Kompetence komunikativni
* K danému tématu se vyjadiuje vystizné a jasn¢, formuluje své myslenky

* Rozumi vyznamu Eeskych a bézné uzivanych cizich slov a zakladnim odbornym
terminiim
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9. ro¢nik

» Samostatné vhodné a adekvatné argumentuje
* Svou argumentaci opird o divéryhodné zdroje
» Dokaze prizptsobit sviij projev komunikacni Grovni partnera
» Kompetence socialni a personalni
» Samostatné formuluje pravidla prace ve skupin€ a dodrzuje je
» Na zékladé¢ seberflexe vyhodnoti a zvoli si svou vhodnou roli ve skupiné
* Podili se na utvareni pfijemné atmosféry v tymu (skupin¢), pfi jednani s druhymi lidmi
prispiva k upevitovani dobrych mezilidskych vztahti, asertivné obhdji sviij nazor
* Respektuje ndzory druhych a je schopen kompromisu, dava prostor k vyjadieni myslenek
ostatnim ve skupiné
« Efektivné spolupracuje s druhymi pii feseni daného tkolu
* Je si védom svych kvalit i nedostatkd a védomé tidi svoje jednani a chovani tak, aby
doséhl pocitu sebeuspokojeni a sebetcty
» Kompetence pracovni
» Samostatné postupuje podle odborného navodu v daném pfemétu a dokéze reagovat na
ptipadné zmény
* Pfi vSech praktickych ¢innostech se chova zodpoveédné k sobé€ i ostatnim
* Objektivné zhodnoti kvvalitu a funkénost své prace pti vSech praktickych ¢innostech
* Vyuziva ziskané znalosti a zkusenosti pfi pfipravé na své budouci profesni zaméteni
» Kompetence digitalni
* Charakterizuje digitalni zdroje dulezité pro obcana a prostfednictvim digitalnich
technologii se zapojuje do déni ve svém okoli; uvadi situace, kdy digitalni technologie
zlepSuji zivot riznym socialnim skupindm
* Popise souvislost rozvoje informaénich technologii s rozvojem spoleénosti a uvadi objevy,
které vyrazné posunuly vyuziti digitalnich technologii ve spolecnosti
* Pro $kolni praci a planovani svého ¢asu vyuziva digitalni technologie, kombinuje je a
samostatné rozhoduje, které pro jakou ¢innost ¢i feSeny problém pouzit
» K uceni se vyuziva také digitalni vzdelavaci prostiedi; vytvari vlastni portfolio zdroja
informaci a podili se na tvorbé sdilenych portfolii
* Pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostiedi jedna eticky, s
ohleduplnosti a respektem k ostatnim
* Navrhuje rizné postupy k feseni vybranych problémt pomoci digitalnich technologii
* Vytvaii a upravuje digitalni obsah v riznych formatech, dané formaty kombinuje (vytvari
webové prezentace, infografiku a multimedia), vyjadiuje se za pomoci digitalnich
prostiedkti ke splnéni stanovenych cili

* Potiebné informace ziskéva z riznych digitalnich zdroji na zdkladé vlastnich kritérii pro
vyhledavani; ziskané informace posuzuje z hlediska souladu s jiz zndmymi a na zékladé
vérohodnosti piislusného zdroje

» Komunikuje pomoci digitalnich technologii i s vice uzivateli najednou; pro konkrétni
komunikacni situaci vybira nejvhodnéjsi technologii
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9. ro¢nik

Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy
Zak:
fesi problémy sestavenim algoritmu

v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi pfehledny
program k vyfeSeni problému

ovéfi spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

diskutuje rizné programy pro fe$eni problému

vybere z vice moZnosti vhodny program pro fe$eny problém a svuj
vybér zdlivodni

fesi problém jeho rozdélenim na ¢asti pomoci vlastnich blokl

hotovy program upravi pro feSeni pfibuzného problému

zvazuje pFistupnost vytvofeného programu rliznym skupinam
uzivatelll a dopady na né

Digitalni technologie
Ocekavané vystupy
Zak:
pojmenuje Casti pocitace a popise, jak spolu souvisi
vysvétli rozdil mezi programovym a technickym vybavenim

diskutuje o funkcich opera€niho systému a popiSe stejné a odliSné
prvky nékterych z nich
na pikladu ukaze, jaky vyznam méa komprese dat

popise, jak funguji vybrané technologie z okoli, které povazuje za
inovativni

na schematickém modelu popi$e princip zasilani dat po
pocitacové siti

vysvétli vrstevnikovi, jak funguji nékteré sluzby internetu
diskutuje o cilech a metodach hackert

vytvofi myslenkovou mapu prvkd zabezpeceni pocitace a dat
diskutuje, ¢im vSim vytvafi svou digitalni stopu

Uéivo
Programovaci projekt a plan jeho realizace
Popsani problému
Testovani, odladéni, odstranéni chyb
Pohyb v soufadnicich
Ovladani mysi, posilani zprav
Vytvarfeni proménné, seznamu, hodnoty prvk( seznamu
Nastroje zvuku, Upravy seznamu
Import a editace kostymu, podminky
Navrh postupu, klonovani
Animace kostymU postav, udalosti
Analyza a navrh hry, stfidani pozadi, proménné
Vyrazy s proménnou
Tvorba hry s ovladanim, vice seznam
Tvorba hry, pfikazy hudby, proménné a seznamy

Uéivo
Hardware a software
SloZeni sou¢asného pocitace a principy fungovani jeho sou¢asti
Operacni systémy: funkce, typy, typické vyuziti
Komprese a formaty soubort
Fungovani novych technologii kolem mé (napf. smart technologie,
virtualni realita, internet véci, uméla inteligence)
Sité
Typy, sluzby a vyznam pocitacovych siti
Fungovani sité: klient, server, switch, paketovy prenos dat, IP adresa
Struktura a principy Internetu, datacentra, cloud
Web: fungovani webu, webova stranka, webovy server, prohlizec,
odkaz/URL
Princip cloudové aplikace (napf. e-mail, e-shop, streamovani)
Bezpecnost
Bezpecnostni rizika: utoky (cile a metody uto¢nikd), nebezpecné
aplikace a systémy
Zabezpeceni pocitace a dat: aktualizace, antivir, firewall, zalohovani
a archivace dat
Digitalni identita
Digitalni stopa: sledovani polohy zafizeni, zaznamy o pfihlasovani
a pohybu po internetu, sledovani komunikace, informace o uzivateli
v souboru (metadata); sdileni a trvalost (nesmazatelnost) dat
Fungovani a algoritmy socialnich siti, vyhledavani a cookies



