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Za sedmero horami bylo jedno Kamenné kralovstvi a tam Zila kamenna RuZenka. Za kopcem

bylo druhé kralovstvi, které se jmenovalo Bojové kralovstvi, a tam Zil princ Jaromir. Ten se jednoho
dne vydal do svéta, chodil od mésta k méstu a ptal se lidi, kde miZe najit kamennou RuZenku.
Jednoho dne Sel po namésti a najednou mu pFiSel pohled z kralovstvi, ve kterém se psalo: ,, Princli,
uz vim, kde je princezna. Jedna babicka nam to piisla Fict do naseho kralovstvi. Tak se méj hezky a
opatruj se.“ Tak princ Sel dal a na vrcholku kopce vidél véZ a vydal se k ni. Takto putoval princ dva
dny, az najednou byl u Kamenného kralovstvi upIné vyCerpany.

Strazce se pta: ,Kdo Jsi?“ a princ Fika: ,,Ja jsem princ z dalekého Bojového kralovstvi.“ Straz
fekne: , Ty a princ?“ Princ Jaromir fika: ,, MiZu mluvit s kralem?“ Straz odpovida: ,Tak pojd, my té
tam zavedeme.“ Tak jdou a potkaji krale na chodbé hradu a strazni rikaji ,,Tohle dité chce s Vami
mluvit!“

Kral se pta: ,, Princi, co ode mé chces?“ Princ fekne: ,Ruku vasi princezny,“ ale kral se
zasméje: ,, Tak dobfe, ale musis spinit 3 ukoly!“

Princ souhlasi.

1. dikol: Posekat travu v celém nasem kralovstvi na stejnou vysku.
Tak jde sekat a seka a porad seka. K veceru prijde kral a fika:
»Tak co, uz to mas?“ Princ fika: ,, Ano, pane krali.“
»Prvni ukol jsi spinil“.

2. ikol: Vydrhnout celé kralovstvi rejzakem.

Tak zacal drhnout a docela mu to Slo. Kral byl spokojen a podlaha
byla vydrhnuta, Ze pan kral se v té podlaze vidél.
3. dkol: Po celém kralovstvi ostfihat vSechny kere.
Princ Jaromir stfiha a kral na néj dohlizi. Kral je opét spokojen s vykonanim tfetiho a
posledniho dkolu.
Vsechny iikoly spinil, ale je vtom jeden hacek. Princezna uz celé dlouhé roky spi. Princ krali
fekl, Ze princeznu probudi.
Princ Jaromir Sel do kamenné zahrady, kde princezna dlouhé roky spala. Princeznu
polibil a vtom okamziku se princezna probudila.
Kral po probuzeni kamenné RiiZenky dal princi princeznu za Zenu. Jestli neumfreli, tak
Ziji dodnes spokojené.
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